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El método didactico WelMaths

Q Input
A.l. Préctica
individual

Proceso de ensefianza —

Diagnéstico e

Personalizacion

Output
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Evaluacion

B.1. Refuerzo
B.2. Altas capacidades

|

(3

Comprobacién

2.1. Emocionar
2.2. Construir
2.3. Consolidar

1.1. Medir conocimientos
iniciales (inicio grado)

1.2. Activar presaberes
(inicio aventura)

4.1. Evidenciar
resultados

3.1. Detectar erroresy
estrategias equivocadas

Intervencion

4 2. Retroalimentar

WeMaths ofrece un método de trabajo, un pa-
trén de actuacion que combina el uso de diver-
SOS recursos y herramientas, tanto en soporte
en papel como digital, orientado al logro de re-
sultados. Consta de las siguientes fases:

1. Diagnéstico: identificar el nivel de conoci-
mientos con el que parten los estudiantes
al comienzo del grado y explorar el do-
minio de los presaberes necesarios para
abordar una aventura, para activarlos.

. Proceso de ensefianza-aprendizaje

2.1. Emocionar: predisponer, motivar,
atraer la atencion, hacer comprender el
para quéy, en definitiva, despertar una
actitud positiva hacia el aprendizaje.

2.2. Construir: elaborar el conocimiento
(conceptos y procedimientos) mediante

técnicas que resultan eficaces porque
abarcan la variedad de estilos cognitivos
de los estudiantes.

2.3. Consolidar: afianzar el conocimiento
através de la ejercitacion y la variacion,
asf como su aplicacion en la resolucion

de problemas. Ademas, monitorizar para
asegurar un adecuado progreso del apren-
dizaje.

. Comprobacioén: detectar la posible conso-

lidacion de errores conceptuales y estra-
tegias equivocadas, para contrarrestarlos.

. Evaluacién: poner de manifiesto el grado

de dominio de conceptos, competencias
y procesos, y ofrecer retroalimentacion
para ayudar a quienes no hayan logrado
alcanzar los resultados esperados.

- 15 -



Los componentes de Welaths para el estudiante

Las fases del método se desarrollan a través de
una serie de herramientas que WeMaths pone
a disposicion del docente y de los estudiantes.
Estas herramientas son las siguientes:

Poderes matematicos

Es el libro que recoge los conceptos, los proce-
dimientos y sus explicaciones, asi como acti-
vidades tipo que sirven para aplicar de manera
inmediata aquello que el estudiante acaba de
aprender. Todo el libro esta construido sobre la
base de un lenguaje motivador, en el que los con-
ceptos y las habilidades se asimilan a poderes.

Inicio de aventura

Imagen o

historieta ———o

Tiene como
proposito
vincular las
narrativas
con el libro
de Poderes
matematicos.

Aventura 3
Una chef
a la antigua

Por tanto, una vez que el estudiante gana pode-
res (mediante modelos practicos), los usa para
resolver situaciones contextualizadas.

Para presentar los conceptos serecurre, en cada
caso, alas estrategias y técnicas mas adecuadas
y eficaces. Este libro también incluye propuestas
de trabajo por parejas o en grupo.

El'libro organiza sus contenidos en torno a ejes
tematicos atractivos y comprensibles para los
estudiantes, que conectan las matematicas a
un nivel emocional con ellos y generan interés
por aprender.

EPISODIO
¢£Qué haria sin
la tecnologia?
Marfa José usa el figurin
BH2050 para hacer
ricas galletas con
formas geométricas.

EPISODIO
éCocinar a .,
laantigua? O————— Presentacidén

iOh no! La electricidad se fue . .

y las amigas deben medir bien del ep|sod|o

en gramos y kilogramos los

ingredientes que van a usar. Tftulo del ep|Sod|O
y listado de los
temas que se van

a trabajar en él.

&Cuanto dice
que tiene que
medir?

Ya casi terminan. Solo falta la
decoracidn. Para que quede
muy lindo, deben medir bien
los elementos decorativos.




Los componentes de WeMaths para el estudiante

Desarrollo de tematicas

Poderes

adquiridos l

en episodios dfi[jb deres adquiridos en episodios anteriores
anteriores PREPARACION t¢ El poder de usar los simbolos =, >y <
Conceptosy Antes de Cna e ot resreaciomes et slogs "
prOCedImIentOS empezar + Que sean iguales. Para escribir esta relacion

que el estudiante
debe recordar
antes de iniciar
la aventura.

Cuestionario de
presaberes
Llamado ala
plataforma

de poderes
matematicos
donde se
encuentra un
cuestionario que
el estudiante
debe realizar
antes de
comenzar

la aventura.

>>ACTIVA
tus poderes

se usa el simbolo “=
Por ejemplo, 546 = 546.

+ Que uno sea mayor que el otro. En este caso
se usa el simbolo “>"
Por ejemplo, 546 > 146.

+ Que uno sea menor que el otro. En este caso
se usa el simbolo “<"

la aventura...

Bienvenidos a
estaaventurade
superhéroes. Antes
de comenzar, aseglirate
de alistar tus poderes
adquiridos y saber
el significado de las
palabras dtiles. ¢ Por ejemplo, 546 < 846
¢¢ El poder de descomponer nimeros
de tres cifras
El nimero 546 se descompone asf:

« De forma gréfica:

S « De forma desarrollada:
SYW Palabras 546 =500 + 40 + 6
Cites C&} El poder de leer niimeros de tres cifras
[ Cémic Los nimeros de tres cifras se leen de izquierda
aderecha. Elnimero 546 se lee asi:
[ Servicio
[ Coleccién 546
[] Entrega Quinientos y seis

[ Publicacién
[J Lanzamiento

Palabras utiles

Resuelve los acertijos m

4 descubre tv regalo.
£Qué cémic compramos primero?

Compradoen | Comprado en
elafio 2074 el afio 2047

m Opcién 1

Los dos ultimos digitos
de ese afio coinciden

con el precio del cémic. =
¢Cuénto pagamos?

La cantidad de billetes que

Ay | usamos se relaciona con
- el ordinal correspondiente
aun mes del afio. ¢En qué
A caja estd tu regalo?

-45-

Lista de palabras que van a aparecer en la aventuray
conviene que el estudiante consulte para asegurarse

de que comprende su significado.

‘SAMANTA NO SE QUIERE PERDER EL LANZAMIENTO DE CADA COMIC, POR
ESO SE ASEGURA DE RECORDAR BIEN EL ORDEN DE LOS MESES DEL ANO.

Inicio de

. . Una gran
epISOdIO 0 sorpresaal
Introduccién final de dia

FRONINAS ENTRERAS .
* UN HERDE CONFUNDIDD | % LINA PAREJA HERDICA
Publicacidn semanal

Mientras iEspera los nimeros

al episodio en la buscaba
que se describe
la situacion ala
que se enfrentan
los personajes.

informacion Lanzami
Primer

sobre La Mujer
Fantastica,
Samanta vio en
la pantalla que
saldrfan dos
nuevos comics.

Meses del afio

nuevos todos los jueves!

iento:
jueves de junio

i¥a pronto saldran!
Cudlleeré primero?

Los meses del afio son doce. En orden son: enero, febrero, marzo, abril,
mayo, junio, julio, agosto, septiembre, octubre, noviembre y diciembre.

‘SAMANTA ORGANIZA (Qué dia podré leer
S0 TIEMPO PARA NO los comics?
DESCUIDAR SUS DEBERES. s

A O—— Desafio

Situacioén

retadora que el

estudiante va
desarrollando
a medida que
avanza en

la aventura.

Se plantea a partir
de las evidencias
de aprendizaje

priorizadas.

Dias de la semana

Los dias de la semana son siete: lunes, martes, miércoles, jueves,
viernes, sabado y domingo.

¢¢¢ PODER 10

Como junio esta antes que julio, el primer cémic que se publica es
ﬁ Un héroe confundido, por lo tanto, Samanta leera ese primero.

JUNID

-

3

9
>>Calendarios Q‘
X

Samanta organiza sus LUNES MARTES MIERCOLES
actividades en una
cartelera teniendo en Escuela (a)  «Escuela (4) Escucla (a)
cuenta que:

a.Vaalaescuelade

lunes a viernes. JUEVES VIERNES

+ Escucla (0)
« Un héroe confundido (¢)  ~Eseuela (a)

b. Realiza actividades
escolares los sabados

c. Los numeros de
uno de los cémics se
publican los jueves y
los del otro, algunos
sabados. Lee los.

SABADO
I b
comics ol dia Actividades escolares (b)
que salgan.
d. Los domingos puede
leer ambos comics.

Wna pareia heroica (¢)

Finalmente, quedd
organizado su tiempo
para cumplir sus
labores y leer

los comics,

DOMINGO

.59-

*Lectura de cowmics (d)

i Desarrollo
conceptual
Explicaciones
y conceptos
relacionados
con el tema.

.17 -



Los componentes de WeMaths para el estudiante

Gana poderes
Ejemplos

de diversos
procedimientos
y estrategias
que sirven
como modelo
al estudiante.

Trabajo por ——
parejas
Actividad
pensada para
ser realizada
por duos de
estudiantes,
con el fin de
compartir

y comparar
sus respuestas
para afianzar
la competencia
argumentativa.

.18 -

Ml GaNA PODERES

AHORA ESTEBAN Y SAMANTA
SE PREPARAN PARA IR A LA
HELADERIA. PERO ANTES,
CAMBIAN LA VISUALIZACION

A "COADRICULA.

Podemos ver nuestra
ubicacion exacta y la
de la heladerfa.

Cuadricula letra-ntimero

En una cuadricula letra-nimero a las lineas verticales se les puede asignar
letras y a las lineas horizontales, niimeros. Se usa para representar la
ubicacion de puntos y trazar recorridos.

>>Puntos en (Z70)
& e
<% PODER7
PN
Para saber en qué punto se encuentra, Esteban hace lo siguiente

« Observaen qué calle vertical se encuentra: esta en la F.
« Observa en qué calle horizontal se encuentra: esta enla 6.

Asi sabe que en ese momento esta en la calle vertical F
y en lacalle horizontal 6. Esto quiere decir que Esteban
estd ubicado en el punto F6.

Desafio

Usa tus poderes
Actividades de
aplicacion de los
ejemplos trabajados
en la seccion

“Gana poderes”.

ESTEBAN ACTVA LA
OPCION "VASTA SIMPLE" y
LA APLICACION SE VE ASi:

6. El punto verde representa la ubicacion de Esteban y el rosado la
Heladerfa Don Xavier.

Responde:
a. LA qué punto quiere llegar Esteban?

b. Escribe un recorrido que lleve a Esteban del punto verde al
punto rosado.

LLa numeracién
cambid, ahora va
de 700 en 100.

‘SN DARSE CUENTA, ESTEBAN ACTIVO LA OPCION "CONTAR PASOS.
PERO ESTE CAMBIO S0L0 AFECTO LAS LINEAS HORIZONTALES.

Secuencias numéricas crecientes

Una secuencia numérica creciente es un conjunto de nimeros
ordenados de menor a mayor y que se forman de acuerdo con un
patrén. A estos nimeros se les llama términos de la secuencia

Pautas y pistas a partir de las cuales el estudiante adquiere
elementos para resolver el desafio planteado al inicio de la aventura.

Son mil quinientos’
veintidos opets.

7 MIENTRAS EL CLIENTE CONTABA
108 BILLETES, SAVANTA REPETIA
EN SU CABEZA LAS PALABRAS

QUE DIJO LA VENDEDORA.

Lectura de numeros de cuatro cifras

Los numeros de cuatro cifras se leen de
izquierda a derecha. Primero se lee el
digito de los millares pronunciando luego
la palabra “mil". Finalmente, se lee el resto
del nimero.

GANA PODERES

oP5
<§> PODER 8

Otra figura de accién
cuesta 5472 opets.

Primero lee el digito de Luego, lee el resto

<>¢ PODER 19

< Para saber si él estad mas cerca del parque o de la parada, Esteban
redondea 2600 al millar mas cercano. Para ello hace lo siguiente:

t t t t t t t t t t
600 m

t
2000m

s000m Aceleradores
Observa el de pOder
numero que esta i
naeroqueests Comparacl Camo s mayor aues Contenidos
y ta numero de las sumalalosmillares y ..
r\e%r‘naesrgeqni:s;: centenas con 5 todos los nimeros a la d Iglta I es CuyO
derechalos cambia a cero: , .
M=2 C=6 6>5 Sele 2600« Se propésito
Sy (7590 Covrten
es mostrar
Esto quiere decir que Esteban esta mas cerca ’9‘ Otras formas
‘ ! st (Z5)
del parque que de la parada >>Redondeo X ,‘ de abordar

los millares y le agrega
la palabra "mil":

del nimero:

Para leer esta
cantidad, Samanta

hace lo siguiente: cinco mil

Esta cantidad se lee "cinco mil cuatrocientos setenta y dos opets”.

v s rooes |

] O& 9. Retinete con un compariero y escriban en ndmeros o letras,
segun corresponda.

[ ) )
[ ][ 7984 ]

[ Seis mil cuatrocientos veinticinco

las teméticas
trabajadas en

|la aventura.

21. Redondea cada numero al millar mas cercano
a. 5100 redondeado al millar mas cercano es

b. 6500 redondeado al millar mas cercano es

. 2300 redondeado al millar mas cercano es

d. 8700 redondeado al millar mas cercano es

22. Selecciona el redondeo correcto de 6724
alas centenas,

6700 7000 6800

>>COMPRUEBA

tus poderes

Comprueba tus poderes

Cuestionario que se encuentra en la plataforma de poderes y tiene como propdsito
identificar los errores de comprension mas frecuentes entre los estudiantes. De
esta forma, el docente puede generar planes de mejoramiento oportunos.



Los componentes de WeMaths para el estudiante

De los errores se aprende b———0
Esta seccion busca presentar
el error como una oportunidad
de aprendizaje. Se presentan
los errores mas frecuentes

y tratamientos alternativos
para corregir los conceptos o
procedimientos equivocados.

DE LOS ERRORES SE APRENDE

Elbatidor mide 20 cm.

DURANTE ESTA AVENTURA
PASTELERA MARiA JOSE Y ARIANNA
SE DIERON CUENTA DE ALGUNOS

ERROR 1 Estas galletas no son ERRORES QUE COMETIERON.
congruentes porgue una

esta en posicion vertical g la

otra en posicién horizontal.
‘\’v

El batidor no mide 20 cm,
porque uno de los extremos
no parte del 0.

Esonoimporta
Arianna. Silas ponemos
una sobre a otra
coinciden, entonces s
50N congruentes.

Ahora s puedes
medirlo correctamente.
£l batidor mide 76 cm.

""" =

« Encierra las figuras que sean congruentes con esta: D

CO0CO U N

« ¢Cuanto mide la espatula?
La espatula mide

Supera el desafio
Actividades guiadas mediante las cuales el estudiante dara
respuesta al desafio planteado al inicio de la aventura.

Poderosa...

Razonamiento organizativo-temporal
mente

Act|v|dades PODEROSA... MENTE, _

~ Recompensa
La correcta
SUPERA EL DESAFIO, reSO|UC|O'n del

qUe permlten Lee cuando cumple afios cada superhéroe. Luego, completa. b m desaﬂo en la
razonamiento Lo B s de poderes
compraron primero. matematICOS

matematico.
En la plataforma

Compradoen | Compradoen z
: elario 2074 elafio 2047 dara Iugar aque
[ Acertio2 | opcién el estudiante

depoderes e recibauna
: s T R o recompensa
encontrara “Com ramoselcému‘:enel Tyl |tdica relacionada
oz n . tanto, y
una extension e —T ~ con laaventuray

de esta seccion. + &Cutndo cumple afos Feds? =3 sus personajes, lo
[ ] ZEn qué caja estd tu regalo?
+ ¢Qué diaes el cumplearios de Pandora? Completa la frase y encierra la caja donde esta el regalo de Samanta. q e |e aporta Ui

motivacién extra
en su proceso de

“Pagamos con billetes. El mes del afio es
(___J

+ ¢Cuéntos dias pasan entre el cumplearios de Fede y Flaman?

. ( — e M Resuelve g
Entre Flaman y Lane, {quién cumple afos? el desafio aprend|zaje
[ ] ’ y recibe tu
+ ¢En qué orden cumplen afios? < - recompensa
] - ) “ >>EVALOA
.66+ [ tus poderes
-z
Evaluacién

La aventura finaliza con un llamado al Evaluador de poderes: test para evaluar la
adquisicion de conceptos y procedimientos; es decir, los poderes trabajados en
la aventura. Este test se encuentra en la plataforma de poderes matematicos.

.19 .



Los componentes de WeMaths para el estudiante

Narrativas matematicas

Se trata de historias basadas en las tematicas y los personajes que aparecen como

hilo conductor en el libro Poderes matematicos.

Gigantomany Miniman

. 'S mi turnol —dijo emocionada Sa-
— manta.
Todos estaban de acuerdoy Juan
Diego le colocé el extrario invento en la cabeza a
Sam. Movié algunos engranajes y hoom! Todos
fueron transportados a una tienda de cémics.
Aunque el dia que pasé con Esteban
fue genial, mi aventura favorita no fue
esa. Sin embargo, también sucedié en
Nueva Roch. Un dia fui de visita con mi
prima Titi y terminamos en uno de los
mejores lugares: {la tienda de cémics de
Abiy Geno!
Ese dia fui con una misién especial:
ibaa comprar el nuevo niimero de La Mujer
Fantdstica. Lo estaba esperando desde las
dltimasd ynopod me

las ganas de saber qué sucederia cuando la
heroina se viera cara a cara con Jupiter, un

horrible villano mas grande que los rascacielos de
NuevaRoch.

(]

0— Estas historias, ademas de compartir

y ampliar las tematicas del libro del
estudiante, retoman los conceptos
matematicos que se trabajan en el
grado y los integran en la narracion.

El libro Narrativas matematicas estd concebido como un elemento de enganche:
el estudiante ahonda su vinculo emocional con los personajes y se implica con sus
aventuras, las cuales sirven de vehiculo para los contenidos matematicos.

Ademas de la version en papel, las
historias matematicas se podran consumir
como podcast, como video con audio o

en formato digital html; en este ultimo
caso, ademas, incorporan desarrollos
alternativos a la narracion principal.

- 20 -

la maquina y me preparé, aunque esta vez no terminé
en el suelo. Los cuadrados y los rectingulos salieron
perfectos. Los podias partir a la mitad y cada parte era
exactamente igual a la otra. ;C6mo era la palabra que
usaba Miss Polo? jAh, si! Simétricas. Los cuadrados y los
rectdngulos eran simétricos.

Luego recordé que habia una figura que no habia
probado: los tridngulos. Asi que hice espacio en la mesa

y seleccioné la forma que queria, pero en el momento en
que encendi el Figurin, una mano tocé mi espalda. Me
di la vuelta gritando y las galletas salieron volando en
direccion dela persona que estaba detras de mi.
—iMajo! jSoy yo! —grit6 Arianna mientras trataba de
defenderse del ataque de galletas.
Al escuchar la voz de
mi amiga, me detuve de
®  inmediato. Arianna tenia
galletas entre su pelo y algunas
sehabianpegadoensuropa. Ambas
terminamos estallando enrisas.
Mientras recogfamos la evidencia del
ataque de las galletas me percaté de que los
tridngulos eran diferentes... Pero no en-
tendia exactamente el porqué. Asi que puse
uno sobre otro para ver por qué parecian tan
distintos. Todos eran tridngulos y tenian

sus tres lados muy bien marcados, pero... A
unos eran gordos y otros flacos. N
—¢Necesito lentes? Todos son trian-
gulos, pero... es que son diferentes —dije.
—¢Verdad que no le has puesto aten-
ci6n a Miss Polo? —Ari se burlé.
—{Claro que si! Yo siempre pongo
atencién en clase...
-_

o -



Los componentes de WeMaths para el estudiante

D Aventura 3

Una chef a la antigua

<z¢ El poder para entender la situacién

1. Encierra el dibujo que corresponde a cada problema.

Arianna e da a probar a su amiga una de las galletas que hizo
La galleta tiene 3 lados, y 2 de ellos son iguales. Qué figura
geométrica es?

Marfa José coloca en la bandeja 6 galletas cuadradas, 5 con
forma de recténgulo y 11 con forma de tridngulo. ¢Cudntas
galletas hay en la bandeja?

<§> El poder para extraer y organizar informacion

2. Completa cada uno de estos problemas conlos datos apropiados.

Desarrollo de poderes ante problemas

Cuaderno de trabajo estructurado en tres grandes secciones: "Poderes para comprender”,
“Poderes para decidir” y “Aplica tus poderes”.

Este material esta concebido no solo para
resolver problemas, sino para aprender a

Samantatiene( )anosy sumadre

tiene( Y aios. £Cuantos afios tiene

Samanta menos que sumadre?

s

hacerlo, es decir, consolida en el estudiante
rutinas cognitivas para abordar las situaciones
problematicas: comprensién del enunciado,
extraccion de los datos pertinentes, seleccién de la
estrategia adecuada, resoluciéon y comprobacion.

Un autobiis tiene capacidad para
(personas. Estamanana
habia( ) asientos ocupados

y3asientos menos vacios

Habia(asier

Cudntos asientos habia vacios? (==

Los espacios para las respuestas estan

' calculados segun el objetivo de la tarea: cuando
la respuesta principal sea el propio método de
resolucion, el estudiante dispondra del espacio
adecuado para exponer su proceso; en otras

Guia de familias

El objetivo de esta Guia es convertir a la familia en aliada del docente. A través de ella, la familia
tendra una vision clara de los objetivos y planteamientos de WeMaths, y sobre todo compren-

ocasiones, bastara con el resultado.

dera la trascendencia de utilizar en la casa un lenguaje siempre positivo hacia las matematicas.

Contiene multitud de sugerencias

para que la familia se involucre de
manera activa en el aprendizaje de su
hijo a través de sencillas actividades
|udicas y conversaciones que puedan
compartir. De esta manera, el
estudiante percibira que no solo es
su docente quien le da importancia a
esta materia sino que su familia esta
alineada con esa idea y comparte el
entusiasmo por su aprendizaje.

p————0

G de familas2

AVENTURA 5 - Regalos, globos y pasteles

36 37
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-ﬂb Plataforma de poderes matematicos

Un unico interfaz que otorga al estudiante acceso a distintas areas de actividad, cada una de las cua-
les tiene un objetivo pedagdgico concreto:

Cuestionario de poderes previos: al inicio
del curso y antes de comenzar las clases,
los estudiantes realizaran un ejercicio de
repaso de los conocimientos esenciales
del grado anterior.

Activador de poderes: al comienzo de la
aventura, el estudiante completara un pe-
quefio cuestionario que le servira de repa-
SOy prepararse para abordar la aventura,
al tiempo que permitira al docente deter-
minar el nivel de conocimientos previos del
qgue parte el estudiante.

Practica de poderes: actividades digita-
les para ejercitar de manera extensiva los
contenidos de la aventura trabajada en el
libro Poderes matematicos. La plataforma
corrige de manera inmediata y le propor-
ciona feedback al estudiante cuando este
se equivoca. De esta manera, la practica
ayuda a afianzar el conocimiento.

Esta practica de poderes se realiza en un
entorno “gamificado”, en donde la resolu-
cion de las diferentes actividades permite
acumular ganancias que el estudiante, po-
dra utilizar para personalizar su avatar. Las
dindamicas de juego aplicadas a la practica
persiguen estimular al estudiante para que
efectue las actividades, ya que la informa-
cién que generan, recogida por el sistema,

es esencial para facilitar un seguimiento

del avance por parte del docente.

Atencioén: es importante que el docente recuer-
de a sus estudiantes la necesidad de practicar
sus poderes en la plataforma, a la que deberian
entrar, idealmente, unos 15 minutos cada dfa.

* Aceleradores de poder: recursos inte-
ractivos/multimedia (simuladores mate-
maticos, secuencias GeoGebra, videos,
galerias de imagenes, etc.), alos que el es-
tudiante tendra acceso para ayudarle en la
adquisicién de poderes.

+ Comprobador de poderes: acabada la
aventura, un test identificara los erro-
res conceptuales y las estrategias equi-
vocadas del estudiante, de manera que
permita al docente intervenir para contra-
rrestarlos y ayudar ala correcta compren-
sion matematica.

« Evaluador de poderes: prueba cuidado-
samente disefiada para evidenciar el grado
de comprensién de los conceptos y pro-
cedimientos matematicos trabajados en
la aventura.




Los componentes de WeMaths para el estudiante

Mol e licas

Aeontira T

Mo notas

)

I:_-l;llll:!.l‘la T

Cuestionarios

y pruebas

Accesos directos a Area de trabajo diario

los distintos test:
En esta zona se encuentra

Activador y, el acceso a los distintos
contenidos de cada aventura:

de poderes

Comprobador / Practica de poderes
de poderes Aceleradores de poder

) Poderosa-mente (trabajo
Evaluador

sobre razonamiento
matematico)

de poderes

Desafio (resolucion del reto
planteado y consiguiente
acceso a la recompensa
ludica).
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Los componentes de WeMaths para el docente

* Cuestionarios de comprobacién: he-
rramienta disefiada para identificar los
errores conceptuales y las estrategias
equivocadas que tienen los estudiantes.
Gracias a su precision al identificar estos
problemas, el docente tiene la oportunidad
de hacer unaintervencion especificamente
dirigida a la solucion de dichas dificultades
de comprension.

* Pruebas de evaluacién: herramienta para
medirelgradodecompetenciaadquiridopor
parte de los estudiantes en cuanto a domi-
nio de los conceptos y los procedimientos
matematicos, y que le ayuda a establecer
las calificaciones correspondientes.

Atencidn: es importante que el docente active
estos cuestionarios y pruebas en el momento
adecuado para que los realicen sus estudiantes.
Silos activa conunaanticipaciéninadecuadalos
estudiantes podrian acceder a ellos de manera
indebida y distorsionar la precision con la que
estas herramientas van proporcionando infor-
macion acerca del progreso de los aprendizajes.

Repositorio de recursos: elementos que
el docente administrara a aquellos estu-
diantes que necesiten refuerzo en algu-
nos conceptos y procedimientos o como
ampliacion para aguellos que demuestren
una alta capacidady puedan asumir tareas
adicionales.

Tablero de mandos o Dashboard: pre-
senta la informacién esencial que des-
cribe el estado de aprendizaje de la clase
en su conjunto y de cada estudiante en
particular. Este cuadro de mandos toma
la informacion recopilada cuando el estu-
diante actla en la plataforma de poderes,
ya sea con los cuestionarios, test o prue-
bas puntuales, asi como la practica de
poderes o con aceleradores de poder. En
resumen, el tablero de mandos consolida
toda la informacion que permite realizar
un seguimiento preciso del progreso del
estudiante e interviene de manera perso-
nalizada. Ademas, facilita la evaluacion.

Nota: el acceso a la plataforma y al table-
ro de mandos se realizan desde Santillana
Compatir (o bien, desde www.experien-
ciawemaths.com).
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Relacion de las fases del método con los componentes

Las fases de WeMaths tienen su correlacion con los distintos componentes que constituyen la experiencia
de aprendizaje. La tabla siguiente describe con mayor detalle esas fases, e identifica los componentes
adecuados en cada una de ellas para maximizar los beneficios pedagdgicos de la aplicacion de WeMaths.

Diagnosticar

Alinicio del grado, el docente podra explorar el nivel de
conocimientos de los alumnos. WeMaths facilita esta tarea,

y ademas guarda traza de lo que hacen los estudiantes, para
mostrar estadisticas de facil interpretacién y orientar hacia el
trabajo de aquellos aspectos matematicos que necesitan un
refuerzo previo al inicio del proceso de ensefianza-aprendizaje.
De manera analoga, se hace un diagnodstico de presaberes al
comienzo de cada aventura. El cuestionario, ademas de mostrar
el estado de los conocimientos necesarios, los activa, de manera
que ayuda al estudiante a rescatar de su memoria todo aguello
que necesita recordar para cubrir los objetivos de aprendizaje
de laaventura.

Cuestionario de poderes previos
(alinicio del curso)

Activador de poderes (alinicio
de cada aventura)

Libro de Poderes matematicos
(seccion Poderes adquiridos en
episodios anteriores para el repaso
y la activacion de presaberes)

Guia de poderes matematicos (Guia
didactica del docente, que orienta el
proceso y proporciona actividades
adicionales de activacion de presaberes)

Tablero de mandos del docente
(dashboard)

La emocién predispone favorablemente al cerebro, como
demuestra la neurociencia. WeMaths considera imprescindible,
si se quieren lograr resultados, que el docente comience por
atraer y focalizar la atencion, para lograr una actitud positiva
por parte de los estudiantes conectando con sus emociones

e intereses, y descubriéndoles para qué les puede servir lo

Narrativas matematicas

Libro de Poderes matematicos (a
través de su lenguaje basado en poderes

A'lo largo de todo el proceso de construccion, los estudiantes
se comunican, verbalizan, intercambian puntos de vista con

el docente y con sus comparieros, y explicitan su razonamiento
matematico. Asi, aprenden a comunicarse y a pensar
matematicamente. La verbalizacién y la comunicacion ayudan
decisivamente a los procesos de interiorizacion y abstraccion.

Sl que aprenden. El uso de historias y personajes atractivos, y del desafio)
de contextos comprensibles, de un lenguaje innovador, de - Guia de poderes matematicos
didlogo en el aula, de dindmicas de juegos, etc., sirve para (Gufa didéctica del docente)
derribar la barrera emocional que separa a los estudiantes de
la pura abstraccién matematica y sumergirlos en la experiencia
de aprendizaje.
Se trata de la fase en la que el alumno, a partir del proceso
instruccional dirigido por el docente, va elaborando su
conocimiento y pensamiento matematicos. Se trata de « Libro de Poderes matematicos
un proceso activo y participativo, que el propio estudiante « Material manipulativo
protagomza/med@nte ;u accion mdmdual ysu interaccién con . Libro digital para docente: ademds de
otros através del trabajo cooperativo y del didlogo. ., S
Construir su utilidad para apoyar las explicaciones

mientras se proyecta, contiene recursos
didacticos (videos, animaciones y otros
elementos multimedia) que ayudan a
una mejor comprension.
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Relacion de las fases del método con los componentes

Fase

Evaluar

Descripcion

Las actividades realizadas durante la fase de consolidacion
sirven para afianzar y sefializan posibles problemas de
aprendizaje que deben ser abordados con las herramientas
apropiadas, pero no estan pensadas estrictamente para
calificar. Van aportando datos, en el marco de una evaluacion
formativa, que culmina con la evaluacion sumativa que ofrece
WeMaths mediante una prueba digital rigurosa, fiable, cémoda
de administrar y perfectamente trazable.

Naturalmente, ademas de los items digitales, el docente debera
tener en cuenta la valoracion de la actividad del estudiante
(estrategias, procedimientos, tipos de errores, etc.), y
registrarla. Estas valoraciones del desempefio estan pautadas
mediante rabricas, de manera que se facilita y orienta la labor
del docente que observa y evalua. Ademas, WeMaths también
proporciona una prueba de evaluacion en formato imprimible,
para completar el abanico de herramientas a disposicion del
docente.

Muchos de los aspectos que tradicionalmente se han asociado
con la evaluaciéon son abordados en WeMaths en fases
anteriores. Por ejemplo, identificar a los estudiantes que tienen
dificultades para aprender determinados contenidos, analizar
los errores que cometen para conocer sus conocimientos
subyacentes, determinar la mejor respuesta educativa en
funcién de las necesidades del estudiante, etc. Todo esto,

de enorme importancia pedagdégica, no se relega al ultimo
momento, sino gue se hace de manera continuada a lo largo
de todo el proceso, a través de las herramientas de diagndstico,
seguimiento y comprobacion. Asi, la fase de Evaluacion queda
delimitada a evidenciar los progresos logrados y facilitar

su calificacion.

Los items examinan la precision y eficacia de las técnicas
(algoritmos), los conceptos (pues se puede aprender un
algoritmo y no entender el concepto) y las estrategias seguidas
para llegar a una solucion.

Todo esto sin olvidar que el fin Ultimo de la ensefianza de las
matematicas es desarrollar la capacidad de utilizar conceptos
y procedimientos matematicos para interpretar, comprender
y actuar en el mundo. Asi, la evaluacion de WeMaths se centra
tanto en los contenidos como en los procesos cognitivos
(interpretar, recodificar, inferir,

relacionar, comparar, generalizar, resolver, aplicar, optimizar,
demostrar, etcétera).

Componentes del proyecto

+ Evaluador de poderes
(ademas de arrojar resultados que
se pueden calificar, proporciona
retroalimentacién para ayudar a los
estudiantes a identificar sus errores y
superarlos)

» Guia de poderes matematicos
(rdbrica, autoevaluacion, coevaluacion,
prueba imprimible)

+ Tablero de mandos del docente
(dashboard)
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Relacion de las fases del método con los componentes

Para finalizar esta seccién, retomamos el esquema basico que resume los pasos del método
WeMaths, incorporando en cada uno de ellos el componente (impreso o digital) que corresponde:

Relacion entre el método didactico y los componentes del sistema
Naranja: digital
Verde: papel / pdf

Output 9

Personalizacion

Q Input

4 )
A.1. Practica individual B.1. Refuerzo Aceleradores
Practica tus poderes de poder (apoyo)
(actividades) B.2. Altas capacidades
Aceleradores de poder
\(amph’acién)

Guia del docente

(2)

Proceso de ensefianza —

Diagnéstico .. Comprobacioén Evaluaciéon
aprendizaje
( \ ( 3\ ( \ ( 3\
1.1. Medir conocimientos 2.1. Emocionar: 3.1 Detectar errores 4.1. Evidenciar
iniciales (inicio curso) Narrativas matematicas y estrategias resultados: Evaluador
Poderes adquiridos en 2 2 Construir: Libro de equivocadas: Libro de poderes
grados anteriores Poderes matematicos Poderes matematicos 4.2 Retroalimentar:
1.2. Activar presaberes + Manipulativos (seccion "De los Ayuda personalizada
(inicio de aventura): 2.3. Consolidar: errores se aprende”) +
Activa tus poderes Cuaderno Desarrollo de Comprobador de poderes
poderes ante problemas ~ h g
< Recursos para
\ J \ J la intervencion

-~

{ TABLERO DE MANDOS DEL DOCENTE J
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El curriculo WelMaths

WeMaths secuencia los contenidos buscando la progresion horizontal y la coherencia vertical en los
aprendizajes por grado, y los organiza en tres nucleos (NUmero, algebray variacion; Forma, espacio
y medida, y Analisis de datos e incertidumbre), con la intencidn de trabajarlos de manera combinada;
asi, en cada aventura, siempre se trabajan al menos dos nucleos a la vez. Esto permite establecer
conexiones que en definitiva proporcionan un mejor aprendizaje. La secuencia y gradacion de los
nucleos se estructura de la siguiente manera:

Nucleo 1: Numero, algebra y variacion

Ndameros naturales Ndmeros racionales
+ Colecciones: 3 afios a grado 1.° * Fracciones: de grado 1.°agrado 6.°
« Numeros cardinales: 3 afios a grado 6.° « Sumayresta: de grado 2.°agrado 6.°
« Relaciones de orden: 5 afios a grado 6.° « Multiplicaciény divisién: de grado 3.° a grado 6.°
*  Numeros ordinales y como cédigo: 3 afios a « Potenciacion, radicacion y logaritmacion:
grado 6.° grado5.°y grado 6.°
« Adiciény sustraccion: 5 afios a grado 6.° * lgualdades y ecuaciones: grado 3.° a grado 6.°
* Multiplicacién y division: de grado 2.° * Decimales: grado 4.° a grado 6.°
agrado 6.° * Sumay restade decimales: grado 5.°y grado 6.°
» Potenciacion, radicacion y logaritmacion: *  Multiplicacion y divisién: grado 5.° y grado 6.°
de grado 3.°agrado 6.° * Proporcionalidad: de grado 3.° a grado 6.°
. Igualdadesyecugciones: 5aﬁosagracjo 6.° Numeros enteros
e Sucesionesy series: 4 afios a grado 6. - Nociones: grado 5.° y grado 6.°
|\ J
N
Caracteristicas de cuerpos y figuras Magnitudes y unidades de medida
« Figuras tridimensionales: 3 afios a grado 6.° « Longitud: 3 afios agrado1.°
« Figuras bidimensionales: 3 afios a grado 6.° « Perimetroy érea: grado 2.°agrado 6.°
+ Elementos basicos de la geometria: * Volumen: grado 3.°agrado 6.°
3 afios agrado 6.° * Masa: 3 afios agrado 6.°

« Tiempo: 3 afios agrado 6.°

* Velocidad: 5afios y grado1.°, grado5.°
ygrado 6.°

« Temperatura: grado 5.°y grado 6.°

* Moneda: grado 2.°agrado 6.°

Transformacion de figuras

*  Simetria: 3 afios agrado 6.°

« Congruenciay semejanza: grado 2.° agrado 6.°

+ Plano cartesiano: grado 2.° a grado 6.°

+  Movimientos sobre el plano: grado 2.°a
grado 6.°

Nucleo 3: Analisis de datos e incertidumbre

Analisis de datos Incertidumbre
* Recopilacién de datos: 3 afios a grado 6.° « Combinaciones y permutaciones: 4 y 5 afios, y
* Representacion de datos estadisticos: 3 afios a grado 4.°agrado 6.°
grado 6.° « Probabilidad: 5 afios a grado 6.°
+ Medidas de tendencia central: grado 2.°a
grado 6.°
\. J
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